Skills Challenge konkurss

Dalibnieki: Viens dalibnieks no katras LBL 1 komandas.

(LBL1 - 11 dalibnieki).

Noteikumi:

Sacensibas norisinas divas kartas — priekssacikstes un finals.

Priekssaciksu 3 labakie dalibnieki kvalificgjas finalam.

Dalibnieku uzdevums ir p&c iespgjas atrak izskriet visu laukumu un izpildit taja
noteiktos uzdevumus.

Uzvarétajs ir tas, kurs$ izskrien laukumu visatrak.

Starta kartiba:

Spelétaji starta numurus izlozg pie registracijas.

Dalibnieks sak sacensibu no sana Iinijas un gala linijas krustpunkta.

P&c starta signala:

1.

Dalibnieks driblé uz grozu un izpilda metienu no groza apaksas, talak dodoties
tikai p&c preciza metiena,

P&c preciza metiena panem jaunu bumbu blakus esosa bumbu stenda un drible
virziena uz pirmo stateniski novietoto figliru (pie trispunktu linijas). To
apdriblgjot pa kreiso pusi, dalibnieks virzas uz nakamo stateniski novietoto figtiru
(pirms centra Iinijas). To apdriblgjot pa labo pusi, dalibnieks virzas pie nakamas
stateniski novietotas figiiras (Starp centra un pretgjas laukuma puses trispunktu
Iiniju), un apdribl€ to pa kreiso pusi.

Dalibnieks piedriblé pie attéla redzama punkta punkta 3, un bumbu ar atsitienu
pret gridu raida cauri apalajam mérkim. Ja neizdodas to izdarit ar pirmo reizi,
dalibnieks nem bumbu no blakus esosa stenda utt. - 1idz precizai piespélei caur
apli.

Tiklidz bumba izlidojusi cauri mérkim, dalibnieks aizskrien 1idz punktam 4 starp
trispunktu Iiniju un soda metienu apli, N0 stenda panem bumbu un met talu
pustalo metienu - 11dz precizam raidijjumam.

Tiklidz bumba ielidojusi groza, dalibnieks skrien pie punkta 5, kur no stenda
panemto bumbu piespé€le ta, lai ta izlidotu caur konstrukcijas apli. Piespé&lei jabiit
bez atsitiena. Ja mgginagjums ir neveiksmigs, sp€létdjs veic nakamo, lidz
veiksmigai piespélei.

Tiklidz bumba izlidojusi cauri mérkim, dalibnieks panem jaunu bumbu un ar
driblu dodas atpakal — veicot zig-zag skr&jienu ap stateniskajam figiram,
atskrienot atpakal 11dz grozam pie kura sacensiba sakas.

P&dgjais uzdevums: veikt precizu metienu groza no apaksas - kreisas puses.



o Laiks tiek apturéts bridi, kad bumba izkr1t cauri groza tiklinam.
Vienada rezultata gadijuma:

e Ja priekssacikst€s 3. un 4.vietai ir vienads laiks, seko parspéle starp Siem
dalibniekiem;
e Ja finala divi labakie laiki ir vienadi, notiek parspéle starp Siem dalibniekiem.
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