LBL Klubu konkruss

1. Dalibnieki
Konkursa piedalas LBL-1 klubu komandas

2. Komandas sastavs

Komanda jabit ne vairak un ne mazak ka 4 (Cetri) jebkura vecuma dalibniekiem. Komandas
sastava ietilpsts: 1 spélétajs, 1 kluba administracijas parstavis/e, 1 karsgjmeitene, 1 fans/e. Ja
klubam nav karsgjmeitenes, to drikst parstavét 2 administracijas parstavji vai 2 fani. Sada
gadijuma vismaz vienai jabit sievietei.

3. Konkursa noteikumi

3.1.Spéles laukums
3.1.1.Papirgrozs tiek novietots uz gridas ta, lai 3 m no ta neatrastos ne dziva biitne, ne
arT jebkads nedzivs priekSmets.
3.1.2.Tr1s metrus no papirgroza malas tiek novilkta linija (metiena Itnija).
3.1.3.Katrai komandai tiek pieskirtas izmantotas papiras lapas.
3.2.Spéles biitiba
3.2.1.Stavot aiz metiena linijas 60 sekunzu laika trapit groza pec iespgjas vairak darba
jau izmantotas saburzitas A4 formata lapas.
3.2.2.Pirms laika atskaites sakuma ir aizliegts sagatavot jau saburzitas papira lapas.
3.2.3. Aizliegts izmantot jau kaut kad saburzitas, bet vélak gludinatas papira lapas.
3.3. Spéles noteikumi
3.3.1.Katram komandas dalibniekam tiek dotas 60 sekundes metieniem.
3.3.2.Pirms metienu s&rijas katrs dalibnieks var veikt 3 izm&ginajuma metienus.
3.3.3.Metienu var izdarit no jebkuras vietas un jebkura lepka attieciba pret grozu,
tacu ne tuvak ka 3 metrus no ta.
3.4.Punktu skaitisana
3.4.1.Katra saburzita papira lapa, kas péc metiena izdariSanas paliek papirgroza - 1
punkts.
3.5. Rezultatu noteik$ana
3.5.1.Speles beigas komandas dalibnieku punkti tiek saskaititi kopa. Punktu summa
veido komandas rezultatu.
3.5.2.Augstaku vietu komandu veérté§juma iepem ta komanda, kurai ir lielaka punktu
summa.
3.5.3.Ja punktu summa divam vai varak komandam ir vienada, notiek parspéle. Taja
no katras komandas piedalas pa vienam dalibniekiem, metot 60 sekundes.



