KARSEJMEITENU konkursa nolikums

Dalibnieki: LBL 1.divizijas klubu karsgjmeitenes, kuras regulari piedalas Aldaris LBL sp&lu
izklaides programmas.

Komanda: Maksimalais cilvéku skaits komanda — 12.
PrieksSnesumi: Katrs kolektivs sagatavo divus priekSnesumus:

e vienu 150 deju (45 sekundes - mintite)
e vienu garo deju (1:30 — 2 mintites)

Starta kartiba pirmajai dejai tiek izlozéta pirms konkursa. Otras dejas izpildes kartibu
nosaka pirmaja sasniegtais rezultats — pirma start€ komanda ar mazako punktu summu utt.

Sacensibas norisinas Starp Zvaigznu spéles 1. un 2.ceturtdalu, ka arT starp 2. un 3.ceturtdalu.

Pe&c pedgjas grupas otra priekSnesuma laukuma tiek izsauktas visas kars€jmeitenes un tiek
pazinots uzvarétajs. Katrai kars€jmeitenu grupai ir pienakums piedalities Zvaigznu spéles
aktivitat€s un apbalvosanas ceremonija, saskana ar rikotaju prasibam.

Terpi: Uz dejotaju térpiem drikst bt tikai Kluba logo, nevis ta sponsora logo (ja térpu dizaina
ir ieklauti klubu sponsoru logo, tie ieprieks jasaskano ar LBL).

Zirija: Komandu priekSnesumus veérté zurija piecu cilvéku sastava.

Vértesana: Par katru priekSnesumu komandas sanem divas atzimes no 5 Iidz 10 balleém
(minimala summa — 50, maksimala — 100).

Tiek verteti

1) tehniskais izpildijums
horeografisko elementu sarezgitiba
izpildijuma sinhronitate
horeografijas atbilstiba miizikai, muzikalitate
ieklauSanas laika limita

2) Makslinieciskais izpildijums
originalitate
emocionalais kopiespaids
kopgjais iespaids — vizualais tels.

Ja p&c otra priekSnesuma vienads punktu skaits ir divam vai vairak komandam, uzvarétaja
noteikSana iz8kiro$a balss pieder Ziirijas priek$sédétajam(ai).



