Turnira ,,Uz Rimini 2011” nolikums

PAMATPRINCIPI:
Turntra merki:
Pieveérst uzmanibu basketbolam 30n3;

Noskaidrot Latvijas parstavjus pirmaja FIBA 3on3 pasaules jaunieSu cempionata.

Turnira laiks: apakSgrupu izsp€le 9.junijs no plkst. 14.00.
IzslegSanas spéles 10. jinijs no plkst. 12.00

Vieta — pie Arénas Riga
Sacensibu vadiba — sacensibas organizé Latvijas Basketbola savieniba (LBS).

Punkts Nr. 1. Izspéles kartiba/pamatprincipi

Turnirs tiek spelets uz speciali izveidota laukuma, pec FIBA 3on3 oficialajiem
noteikumiem ar tiesnesi, fiksétu spéles laiku, ierobezotu uzbrukuma laiku un
protokoliem.

1.2.  Turnira var piedalities 1993.gada dzimusi un jaunaki basketbolisti. Komandu
skaits ierobezots — 16 vienibas.

1.3. Komandas var registréties Iidz 7.jalijam, plkst.18 sitot pieteikumu uz e-pastu
Ibs@Ibs.lv. Sacensibu diena komandam ir jaregistréjas pie galvena tiesneSu galdina
lidz plkst. 13.30.

1.4. Komandas tiek sadalitas 4 apakSgrupas, pa Cetram vienibam katra, kuras tiek
izspélets apla turnirs.

1.5. Par katru uzvaru komandai tiek pieskirti divi punkti, par zaud€umu viens.
IzslegSanas turniram kvalific§jas divas labakas komandas no katras apaksgrupas,
Vienadu punktu gadijuma vietu kartiba tiek noteikta saskana ar FIBA oficialajiem
basketbola noteikumiem.

1.7. IzsleégSanas turnira tiek izspeleti ceturtdalfinali, pusfinali un finalspéle (par treso
vietu netiek spéléts). Komandas paros sadala péc izlozes vai rangu tabulas, kas tiek
izveidota péc grupu turniriem, nemot vérd FIBA noteikumos atrundtos kritérijus
(punktu skaits, giito un zaudéto grozu attieciba utt.)

1.8. Katru spéli tiesa viens tiesnesis. Stridus gadijuma visas pretenzijas 10 min. laika
ir jaiesniedz rakstiski sacensibu direktoram, kura lémums ir gal&jais.

1.9. Oficialie FIBA basketbola spéles noteikumi ir speka visam spéles situacijam, ja
vien nav atseviski izp€mumi, kas ir minéti 3 pret 3 spéles noteikumos turpmak.

1.10. Dalibas maksa 10 LVL no komandas.



Punkts Nr. 2.
Uzvarétaju komanda iegiist tiesibas startét septembri pirmaja 3 pret 3 pasaules
jaunieSu c¢empionata Rimini (Italija). Cela izdevumus apmaksa LBS, dalibas

izdevumus — turnira rikotaji.

2.1. Uzvarétaju komandai ir iesp&jas nomainit vienu spé&létaju, piesakot komandu
pasaules cempionatam.

2.2 Savainojumu vai arkartas apstaklu gadijuma atkapes no punkta 2.1. ir iesp&jamas,
tikai saskanojot ar LBS.

Punkts Nr. 3
Spéle notiek uz vienu grozu pa pusi basketbola laukuma.

Laukuma izmérs reglamentéts FIBA noteikumos, ieskaitot soda metienu liniju (5,8 m
no groza) un talmetienu liniju (6,75 m).

Punkts Nr. 4
Katras komandas sastava ir ¢etri speéletaji; vienlaikus sp€lg tris.

Punkts Nr. 5 Spéles apkalpojosais personals.

Spéles apkalpojoSais personals sastav no viena tiesneSa un diviem laika/rezultata
némejiem.

Punkts Nr. 6 Spéles sakums.

6.1. Abas komandas var iesildities vienlaicigi pirms spéles.
6.2. Ar izlozes palidzibu nosaka, kura komanda uzsak spéli ar bumbu

Punkts Nr. 7 Punktu giiSana.

7.1. Katrs precizais metiens, kas izdarits no basketbola laukuma divpunktu metienu
zonas ir viena punkta vertiba.

7.2. Katrs precizais metiens, kas izdarits no basketbola laukuma trispunktu metienu
zonas ir divu punktu vertiba.

7.3. Katrs precizais soda metiens ir viena punkta veértiba.

Punkts Nr. 8. Spéles laiks/Uzvarétaja noteik$ana.

8.1. Spéeles laiks — 10 minttes, kas sadalitas divos puslaikos pa 5 mintatém.

Laiks tiek apturéts, kad bumba spéles laika nav aktiva un soda metienu izpildes laika.
Laiks tika palaists, kad bumbas apmaina ir notikusi (tiklidz ta nonak uzbriikosas
komandas rokas).

Partraukums starp puslaikiem - 1 min.



8.2. Tiklidz kada no komandam gust 21 vai vairak punktus, ta tiek pasludinata par
uzvarétaju, ja ar1 spéles laiks v&l nav beidzies.

8.3. Ja speles pamatlaika beigas rezultats ir neizskirts, tiek izsp&léts papildlaiks — 1
miniite. Komanda, kas uzsaka sp€li aizsardziba, iegiist uzbrukosas komandas
prieksrocibas.

Ja péc pirma papildlaika rezultats joprojam ir neizskirts, péc 1 minati ilga
partraukuma otrais un pédgjais papildlaiks tiek izspéléts, Iidz kada no komandam

iegiist divus punktus.

8.4. Komandai tiek pieskirts zaud€jums, ja spélei paredz&taja sakuma bridi komanda
nav ieradusies uz spéli vismaz ar tris sp&létajiem sastava.

Punkts Nr. 9. Piezimes/soda metieni (neattiecas uz vajajiem noteikumiem).

9.1. Komanda sasniedz piezimju normu p&c ceturta izdarita parkapuma katra puslaika.
9.2. Speletajs, kurs sapemis Cetras piezimes, atstdj laukumu Iidz sp€les beigam, ar
tiesibam tikt nomainitam.

9.3. Ja parkapums ir izdarits basketbola divpunktu metienu zona, tiek pieskirts viens
soda metiens.

9.4. Ja parkapums ir izdarits aiz basketbola divpunktu metienu zonas, tiek pieskirti
divi soda metieni.

9.5. Ja parkapuma izdariSanas bridi tiek giits punkts/punkti no spéles, tiek pieskirts
viens soda metiens.

9.6. Ja sods tiek fiks€ts péc piezimju normas sasniegSanas ne metiena bridi, tiek
pieskirts viens soda metiens.

Punkts Nr. 10 Bumbas izspéléSana.

10.1. P&c katra giita groza spéletajs no komandas, kas zaud€jusi punktu/us atsak spéli
no laukuma iekSpuses tieSi zem groza (nevis no laukuma gala linijas) dribl&jot vai
piespélejot bumbu virziena arpus basketbola tris punktu metienu linijas.

Apzinata spéles laika vilcinasana no komandas puses, kura ir guvusi punktu/us tiek
sodita ar tehnisko piezimi.

10.2. P&c katra nesekmiga metiena vai ped€ja soda metiena:

ja uzbriiko$a komanda izcina atlekuso bumbu, ta var turpinat uzbrukt, neizejot arpus
tris punktu metienu Iinijas;

ja aizsardziba sp€lejosa komanda izcina bumbu, tas spélétajiem bumbu jaizspéle arpus
basketbola laukuma tris punktu metienu zonas (piespélgjot vai driblgjot).

10.3. Partvertas bumbas, kliidas u.c. gadijumos:

ja tas notiek trispunktu metienu zonas iekSpusé, bumbu jaizsp€leé arpus tas
(piespélgjot/driblgjot).



Bumba tiek atdota pretinieku komandai, uzbrucgjam stavot arpus basketbola laukuma
trispunktu zonas ar skatu uz grozu.

Uzbrucgjs var sakt uzbrukt, ja ir ienémis poziciju ar bumbu stavot ar abam kajam aiz
basketbola tris punktu metiena linijas.

Stridus bumbas gadijuma, bumba pienakas aizsardziba sp&l€josai komandai.

Bumbas trickSana groza no augsas nav atlauta, ja groza konstrukcija nav nostiprinata
ar aizsarg stiprinajumiem.

Punkts Nr. 11. Mainas.
Mainas ir atlauts izdarit abam komandam jebkura situacija, kad bumba nav aktiva.

Punkts Nr. 12. Minites partraukumi.

Nav miniites partraukumu.



